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1. Introduccion

PREPArados es un juego de trivia multijugador en linea creado para el desafio de los
conocimientos en torno a los contenidos de los programas de estudio de la Escuela Nacional
Preparatoria. Ha sido elaborado por estudiantes del Estudio Técnico Especializado en
Computacion.

El objetivo de este manual es brindar una guia de cémo utilizar el juego de PREPArados para
poder tener una experiencia enriquecedora en conocimiento y al mismo tiempo divertida. Asi,
este manual da a conocer los diversos modos de juego que existen, los objetivos especificos
de cada juego, el manejo de puntos y como todos los miembros de la comunidad pueden
participar activamente a través de la propuesta de preguntas.

Por otro lado, también se busca otorgar al usuario una descripcién de posibles problemas y

contingencias que se puedan presentar al momento de jugar y por supuesto cémo
solucionarlos.

2. Inicio de sesion

Una vez ingresado a la direccion de PREPArados, se puede observar en la pagina principal dos
formas de acceder al juego. La primera es dar clic en el boton que dice “Comenzar a jugar” que
se encuentra al centro de la pantalla en la pagina principal, como se muestra en la imagen 2.1.

)
PREPArados

Estudia tus materias de unamaneradivertida

2.1 Comenzar a jugar.

La segunda es dar clic en el botén que dice “Ingresar” ubicado en la esquina superior derecha,
éste se puede ver en la imagen 2.2.



PREPArados Manual del jugador

2.2 Ingresar,,

Una vez hecho esto, aparecera en la pantalla una ventana solicitando el wusuario y la
contrasefia. En caso de ser alumno de la Escuela Nacional Preparatoria, el usuario sera el
numero de cuenta del estudiante. En caso de ser profesor o trabajador, el usuario sera el
numero de trabajador. Mientras que la contrasefia es la fecha de nacimiento en formato
DDMMAAA. Por ejemplo, para un alumno de la generacién 2017-2019 nacido el 27 de mayo de
2001, sus datos de acceso podrian ser: usuario: 317205445; contrasefia: 27052001.

Ingresar

& 317205445

Recuérdame

2.3 Ingresar datos

Si se desea guardar la contrasena en el navegador, se debe activar el botén de “Recuérdame”
ubicado al inferior de la parte de la contrasefia. Al hacer esto, se esta de acuerdo en generar
una cookie en la computadora utilizada.

& 317205445

& ssssssss

( Recuérdame

2.4 Recuardame

Al concluir, se debe dar clic en el botén que dice “ingresar” que se muestra en la parte inferior
de la imagen 2.3.
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En caso de que el usuario o la contrasefia sean incorrectos, aparecera un mensaje de color
rojo con el texto “Verifica tus datos” y se debera ingresar nuevamente el usuario y contrasena,
asi como activar el boton “Recuérdame” de ser el caso.

Verifica tus datos

Recuérdame

2.5 Verificar datos.

Una vez accedido correctamente en la pantalla se mostrara la pagina principal del usuario.

¥ PREPArados

C® Tuspartidas

2.6 Pagina inicial,

3. Mi perfil

“Mi perfil” es el apartado donde se muestra mas informacién sobre los usuarios y con el cual se
dan a conocer ante los demas miembros de la comunidad. Para acceder, sélamente se debe
dar clic en el boton que dice “Mi perfil” en la barra de navegacion. También se puede acceder
mediante la opcion “Mi perfil” que aparece al desplegar el menu del lado superior derecho,
como se muestra en la imagen 2.6.
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= Meni

@«

Inicio

3.1 Botan de Mi perfil,
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J |

& Usuario -

B Perfil

(= Salir

3.2 Boton de Mi perfil 2

En cuanto se dé clic, aparecera una pagina con todos los datos del perfil: el apodo, apellido
paterno, apellido materno, tipo de usuario, correo electrénico, cumpleafos, ;Qué estas

pensando? o descripcion y partidas ganadas.
nombre del usuario.

Del mismo modo se ve la foto de perfil y el

ok
o

Usuario

Usuario

Apodo

Apellido paterno
Apellidomaterno
Tipo de usuario
E-mail

Cumpleafios

:Qué estas pensando?

Mi apodo

Apellido

Apellido

Alumno
usuario@comunidad.unam.mx
27/5/2001

Soy nuevo

Partidas ganadas: 0

‘ Cambiar ‘

3.3 Mi perfil,

En la parte inferior de la imagen 3.3 se aprecia un boton que dice “Cambiar”, al darse clic aqui
se abrird otra pagina donde se pueden modificar los siguientes datos: foto de perfil, nombre,
apodo, descripcién, correo electrénico y contrasenfa.

Regresar

Desessc

ambiar algo?

Cambiar Informacién de Perfil

Foto de perfil

Apode
Mizpoda

Descripeion

Sy nuevo

E-mail

1 ususriocomunidad unam mx

Cantraseha

Cambiar

[

3.4 Modificar Mi perfil.
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Para modificar la foto de perfil, es necesario tener en el dispositivo una imagen, ya sea en
formato png o jpg. Se debe dar clic en el boton que dice “Seleccionar archivo” buscar la imagen
que sera la nueva foto de perfil y finalmente dar clic en el botén “cambiar”, ubicado en la parte
inferior derecha de la imagen 3.5, para guardar los cambios. Solo seran aceptadas las
imagenes con las extensiones antes mencionadas. Al ingresar una imagen que no entre en
esta categoria 0 sea muy pesada, no se podran realizar los cambios y aparecera un mensaje
de error como el mostrado en la imagen 3.5.1.

Foto de perfil 7

Foto de perfil
Seleccionar archivo  IMG_0102.JPG
[za] | Seleccionar archivo | Ningun arc...leccionado m
o Extensién no vélida, tiene que ser .jpg, .jpeg 0.png
e Imagen muy grande
3.5 Modificar folo de perfil, 3.5.1 Error al cambiar foto de perfil

Para modificar el nombre, apodo, descripcidn o correo electrénico, sélo es necesario escribir la
modificacion y dar clic en el boton de “Cambiar” respectivo para guardar los cambios. Es
importante mencionar que si no se da clic en ese botoén, los cambios se perderan.

En caso de que no se ingrese texto o se ingrese un formato no valido, aparecera un letrero
indicando que solucione el problema. Por ejemplo, en el caso del correo electrénico, si ho se
ingresa uno valido aparecera un mensaje en rojo debajo. Por supuesto, en un caso asi, los
cambios no son guardados.

E-mail

usuariocomunidad.unam.mx

¢ Correonovalido

3.6 Correa no valido,

Finalmente, cuando se hayan hecho todos los cambios requeridos o si no se realizé ninguno,
se puede volver a la pagina para ver el perfil, con el boton “Regresar” ubicado en la esquina
superior izquierda como se puede apreciar en la imagen 3.4.
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4. Amigos

En PREPArados existe una seccion llamada amigos, que aparece en el menu de la imagen 4.3.
Los amigos del usuario seran personas con las que podra elegir jugar. La relacion entre la
creacion de partidas y la lista de amigos se explicara en la seccion 5.4 “Crear una partida”.

= Mend Y PREPArados

A«

Inicio

Amigos

Propuestas

4.3 Opcién de amigos en el menu

4.1. Mis amigos

Al hacer clic en la opcién iluminada de la imagen 4.3, se llevara al usuario a una pagina en la
cual podra encontrar a las personas que formen parte de su lista de amigos. En esta seccion se
mostrara una tarjeta con la siguiente informacion de cada amigo del jugador: foto de perfil, el
tipo de usuario (estudiante o profesor), y su descripcion.

P — D o

gs' Amigos
T
A0S Y

KarlaDSJ Ramon1111
studiante Estudiante

nnnnn Soy nuevo

© PREPArados 2017

4.4 Pagina de amigos

4.2. Enviar una solicitud de amistad

Para que un usuario de PREPArados pueda formar parte de la lista de amigos del jugador, sera
necesario que lo agregue y él acepte su solicitud. Para enviar una solicitud de amistad se
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tendra que ingresar a su perfil. Puedes hacerlo poniendo su nombre de usuario en el buscador
de la barra de navegacion (4.5 Buscar amigo). Al dar clic en alguna de las opciones que se
despliegan bajo el buscador, se dirigira al usuario al perfil de la opcién elegida.

4.5 Barra de navegacion.

E Hen ¥ PREPArados 4 & davidalencia ~
@ €® Tus partidas Carlos (Caros H)
Inicio ernandez Juarez

Una vez aqui, existiran cuatro casos posibles. El primer caso es que la persona no sea tu
amigo; al final del perfil encontrado aparecera un botén (4.6 Agregar) y al dar clic en éste se
enviara una solicitud de amistad. El segundo caso es que anteriormente hayas solicitado al
usuario ser tu amigo. Si el ultimo no ha aceptado aun la peticion, aparecera un pequefio texto
con el mensaje “Solicitud enviada...” (4.7 Solicitud enviada). El tercer caso es que el usuario
buscado sea el solicitante, de esta forma podras seleccionar una de las dos opciones
mostradas para aceptarlo o rechazarlo (4.8 Aceptar o rechazar solicitud de amistad). La ultima
posibilidad es que sean amigos, cuando esto aparecera el escrito “Amigos” (4.9 Amigos).

¥ PREPArados

Apellidopaterno:  Hernandez

Apellidomaterno: Jusrez

Tipo de usuario: - Alumno

E-mail - charles210800@gmail.com

0s: 21/8/2002 E-mail - charles210800@gmail.com

? Soy nuevo fos: 21/8/2002

Solicitud enviada...

© PREPArados 2017 © PREPArados 2017

“Trabajo realizado con el apoyo de a Inciativa UNAM-DGAPA-INFOCAB. Nimero del proyecto: PB100417

Trabajo realizado con el apoyo de la Iiciativa UNAM-DGAPA-INFOCAB. NGmero del proyecto: PB100417

4.6 Agregar 4.7 Solicitud enviada

Parscos 2017

© pres
Trabsjorestzadoconlapoyode a ncatva UNAM DGAPAINFOCAB. Nimero el royecto:PBI00417

4.8 Aceptar o rechazar solicitud de amistad 4.9 Amigos
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5. Opciones para el uso de la aplicacion

5.1.Modos de juego

Las partidas se pueden jugar en diferentes modalidades las cuales determinan el tipo y
cantidad de contrincantes, numero de preguntas y otras caracteristicas particulares de la
partida. Los modos de juego que existen en PREPArados son los siguientes:

Normal
o Contra otro jugador

Este modo de juego consiste en contestar 3 preguntas por cada asignatura seleccionada.
La partida sera entre 2 alumnos, el segundo jugador podra ser elegido entre la lista de amigos
del creador de la partida o seleccionado aleatoriamente, la Ultima sin importar que no sea parte
de sus amigos. El alumno que crea la partida es quién decidira la dificultad de la misma y las
asignaturas de las que se desprenden las preguntas. Es por turnos, las preguntas tienen cierto
tiempo para ser respondidas y gana el que tenga mayor puntaje. El puntaje que haya
conseguido cada alumno se sumara en sus puntajes globales respectivos.

o Contra la computadora
Consiste en contestar 3 preguntas por cada asignatura seleccionada. El usuario sera quien
seleccione el nivel de dificultad. En este caso la dificultad se refiere a las probabilidades en que
la computadora pueda fallar y la complejidad de cada pregunta. Se hara por turnos. El usuario
respondera e instantdneamente se notificara si la computadora acerté o no. Al final se
desplegara el puntaje final y quién gand la partida (computadora o alumno/profesor). El puntaje
obtenido por el usuario se sumara a su puntaje global.

Duelo

Consiste en contestar 2 preguntas del mismo nivel por cada una de las asignaturas
seleccionadas al crear el duelo, que sera entre 2 jugadores. El usuario que creé el duelo podra
invitar a uno de sus amigos o retar a un alumno de PREPArados seleccionado aleatoriamente,
sin importar que no sea parte de sus amigos. Se contestaran todas la preguntas en un turno,
primero el que creo el duelo y después el otro. Cuando ambos jugadores hayan contestado las
preguntas, ganara quien tenga el mayor numero de puntos. Sélo el ganador sumara puntos a
su puntaje global. Los puntos que deberan sumarse seran igual al doble del puntaje obtenido
por el usuario ganador.

Atleta
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En esta modalidad el usuario invitara a uno de sus amigos a jugar en una partida en modalidad
atleta. Si el amigo acepta, el usuario anfitrion comenzara a contestar preguntas de las
asignaturas que habia configurado para la partida y continuara asi hasta que falle en una de
ellas. El siguiente turno sera del amigo invitado y terminara igualmente hasta que cometa una
equivocacion. La partida terminara hasta que uno de los dos usuarios se equivoque en la
primera pregunta de la ronda tres veces (tanto el anfitridn como el amigo invitado). Cabe
remarcar que en cada ronda se contestaran preguntas de una sola de las asignaturas
seleccionadas para la partida. La seleccién de la asignatura en cada ronda sera aleatoria. La
dificultad de las preguntas ira aumentando cada ronda. El usuario perdedor sumara a su
puntaje global el puntaje que haya acumulado. Por otro lado, el usuario ganador sumara a su
puntaje global el doble de los puntos obtenidos.

Repaso

Consiste en que el profesor cree una partida con los alumnos que él elija y con preguntas
seleccionadas por él, esto también abarca el numero de preguntas que desee incluir, de las
asignaturas que se quieran repasar. En este modo de juego el jugador sélo recibira el nimero
de aciertos y errores.

5.2.Revisar mis estadisticas

5.3.Proponer una pregunta

Al crear PREPArados se penso que seria buena idea que la comunidad pudiera aportar cosas
a la aplicacion. Por esta razon, si al usuario se le ha ocurrido una pregunta que considere seria
util en el juego, tendra la opcién de proponerla (5.3.1 Opcién de proponer pregunta). Para crear
un reactivo existen siete pasos que se deben seguir: asignatura, pregunta e imagen,
respuestas, dificultad, palabras clave, tiempo limite y confirmacion.

Asignatura

En la primera parte de registro de preguntas, se debe ingresar la asignatura de la pregunta a
crear. En la entrada, se puede escribir la materia para que aparezcan resultados similares y
seleccionar la deseada. Para seguir con el paso dos, se da clic en “Siguiente”.

Pregunta e imagen

Aqui se escribe la pregunta que aparecera en el juego. Hay herramientas en la parte superior
para editar visualmente la pregunta. Asimismo, existe la opcién de elegir una imagen que
acompafie al texto para ejemplificar, es importante resaltar que es opcional. Esta tiene que ser
en formato jpg o en png.
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Respuestas

Se mostraran muchas entradas acomodadas en columnas y renglones. Cada renglén
representa una respuesta. La primera columna corresponde al texto que se mostrara como
respuesta y la segunda a la justificacion de la misma. En la justificaciéon se explica el porqué de
la asertividad o el desacierto de la opcién. Es decir, aclara al usuario la respuesta correcta con
el fin de que aprenda sobre el tema de la pregunta. En la secciéon de “Respuesta correcta”, se
escribe la solucion a la pregunta. En los otros campos de respuesta, se escriben las opciones
gue son erréneas.

Dificultad

La dificultad de la pregunta se escoge dependiendo los conocimientos necesarios para
responder, asi como el tiempo de resolucién. El usuario tendra que tomar en cuenta las
consideraciones mencionadas anteriormente y decidir la dificultad de la pregunta que esta
proponiendo. Se anexan las clasificaciones planteadas por los desarrolladores:

Bajo: solo requiere memorizar definiciones o un concepto especifico.

Medio: se requiere la capacidad de identificar un concepto en aplicaciones reales y/o la
aplicacion de formulas y calculos basicos.

Alto: involucra el razonamiento de varios conceptos relacionados, el empleo de
conocimientos previos y la resolucién de problemas.

Muy alto: ademas de un buen conocimiento de la asignatura, es necesario tener
dominio de los conceptos de materias antecedentes o del mismo ciclo de estudios para la
identificacion de problemas poco convencionales.

Palabras Clave

Las palabras clave son los términos relacionados con la propuesta. Estos pueden ser el tema
de la pregunta, los conceptos requeridos para contestarla, etc.

Tiempo Limite

Es el tiempo que el usuario dispondra para responder la pregunta. Al definir el tiempo se debe
tomar en cuenta la dificultad planteada anteriormente. El tiempo minimo para responder una
pregunta son cinco segundos y el maximo es cinco minutos.

Confirmacion

Aqui se pueden ver todos los datos registrados de la propuesta de pregunta. El usuario revisara
todos los campos con el fin de asegurarse de que la informacién ingresada sea precisa.
Siempre contara con la opcidén de regresar para cambiar alguna parte que esté incorrecta. Una
vez que sean apropiados los campos, se dara clic en “Enviar pregunta” para que ésta sea
enviada a las propuestas y apta a ser aceptada.
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5.4.Crear una partida

La parte mas importante de PREPArados son las partidas, puesto que en torno a ésto gira toda
la dinamica de la aplicacién. Para crear una partida sera necesario que se elijan todas las
caracteristicas de la misma. Al dar clic en la opcion “Nueva partida” del menu lateral, el usuario
se encontrara en la pagina de la creacion del juego. Para crearlo, sera necesario que llene los
siguientes campos: asignaturas y tipo de partida. Las asignaturas mostradas seran aquellas en
las que existan preguntas. El tipo de partida consiste en los modos de juego explicados en el
apartado 5.1. Con base en las opciones elegidas de las dos entradas anteriores, se
desplegaran diferentes opciones.

En el llenado del formulario la pagina cambiara sus elementos. Esto se debe a que las
caracteristicas de los modos restringen las opciones. Por ejemplo, para jugar modo atleta es
necesario que existan preguntas en las materias seleccionadas de todas las dificultades. Si no
se cumple este predicado, se mandara un aviso diciendo que no es posible crear la partida.

En el campo de “;Contra quién quieres jugar?”, que sblo se mostrara si el modo de
juego lo permite, es posible seleccionar dos opciones: maquina o jugador. Al elegir la segunda
se le preguntara al usuario si quiere jugar contra un amigo o un jugador aleatorio. Si se
selecciona “aleatorio” no sera necesario que el oponente forme parte de tu lista de amigos. De
caso contrario, se pedira el nombre del amigo contra el cual quiere competir.

Si el usuario cuenta con los permisos de profesor, podra crear partidas modo repaso.
De ser asi, podra elegir muchos usuarios a los cuales se les enviara la solicitud de partida.
También podra seleccionar grupos a los que les de alguna clase. De la misma manera, decidira
las preguntas que apareceran durante el juego.

Una vez seleccionadas las materias, modalidad, contrincante y demas caracteristicas,
se creara la partida y se direccionara a una pagina que cuenta con el resumen de ésta.
Aparecera la opcién de “Jugar” y comenzara la diversion.

6. Glosario de términos
Formato de imagen: las imagenes digitales se pueden guardar en distintos formatos. A cada
uno le corresponde una extension especifica del archivo que lo contiene. Los mas utilizados en

la actualidad son: BMP, GIF, JPG, TIF y PNG.

Entrada: nos referimos con este término a el cuadro de texto en el cual el usuario puede
ingresar datos que quiere registrar en la aplicacion.

7. Referencias

Especificaciones de formatos de imagen. Disponible:
http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/107/cd/imagen/imagen0105.html
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